Q Woi. kodzkie, Polska

ARTU R KLI M EK ‘. Telefon - Skontaktuj sie aby uzyskac

@ artur@aklimek.com

Software Developer

O github.com/arturklimek
m linkedin.com/in/artur-klimek

O MNIE

Inzynier Informatyki Stosowanej z doswiadczeniem zawodowym w branzy IT,
posiadajacy zaplecze umiejetnosci pozwalajgce na podjecie sie nowych wyzwan.
Osoba zaangazowana w prace i nastawiona na ciggty rozwoj, gotowa

wykorzystywac i poszerzac¢ swoje kompetencje.

o DOSWIADCZENIE

® Mtodszy Specjalista ds. Rozwoju Technologicznego
Drogerii

2024.07 - obecnie

ROSSMANN SUPERMARKETY DROGERYJNE POLSKA Sp. z o.0.

[ ) Junior Python Developer
2023.03 - 2024.03
Sternkraft Polska Sp. z o.0.

[ ) Wsparcie Techniczne

2020.03 - 2023.03

Sternkraft Polska Sp. z 0.0.

Moje doswiadczenie i wykonywane czynnosci w tej firmie byty bardzo rozlegte.
Poczqwszy od pracy przy HW, przez pomocy w przetargach, konczqc az na

obstudze urzqdzen i administrowaniu nimi.

() Stazysta
2019-05 - 2019-06

Alfaline Sp. z 0.0., Dabrowskiego 93, 93-202 t6dz

() Praktykant
2018-05 - 2018-06

Alfaline Sp. z 0.0., Dabrowskiego 93, 93-202 +6dz

[ ) Stazysta
2017-07 - 2017-08

Alfaline Sp. z 0.0., Dabrowskiego 93, 93-202 £6dz

aklimek.pl

UMIEJETNOSCI

Python

Java

GIT

Linux & Windows
(Obstuga systemow
operacyjnych)

Bash

Powershell (Podstawy)
Redis, PostgreSQL,
Apache Cassandra
Tworzenie baz danych oraz
administrowanie bazami
JSON, XML, YAML
REGEX

REST API (Flask)
Docker

UML

Grafana

Kanban, Scrum, Agile
Jira, Confluence

VSC, PyCharm, IntelliJ,
Android Studio

HTML & CSS

e Adresacja IPv4/IPvé,

konfiguracja routeréw oraz kart
sieciowych

Projektowanie lokalnych sieci
komputerowych

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbednych do realizacji procesu tej oraz przysztych rekrutacji (zgodnie z ustawq z dnia 10 maja 2018 roku o
ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz zgodnie z Rozporzqdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony oséb fizycznych w zwiqzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO)).


mailto:artur@aklimek.com

D

WYKSZTALCENIE

Informatyka
Studia Il stopnia
2024-10 - obecnie
Uniwersytet todzki, £6dz, Polska

www.wfis.uni.lodz.pl

Informatyka Stosowana
Studia Il stopnia

2020-10 - 2024-03

Uniwersytet todzki, £6dz, Polska

www.wfis.uni.lodz.pl

Technikum - Informatyka

2015-09 - 2019-05

Zespo6t Szkét Nr 2 w Pabianicach im. prof. J. Groszkowskiego
Ukonczona szkota Srednia, zdany egzamin maturalny, zdane egzaminy zawodowe

E12, E13, E14 oraz uzyskany dyplom technika (informatyk).

JEZYKI

Polski - (Ojczysty)
Angielski - B1

HOBBY

Druk 3D
Motoryzacja
Car Audio

Nowinki technologiczne

KURSY

Kurs Python 3 od podstaw
2023-03

Bootcamp Zajavka
2022-10
Kurs na temat Javy

www.zajavka.pl

IT-Szkota

2015-09

Odbyte 107 kursy na portalu IT-Szkota w tym 46 z dziedziny
Informatyki

(Algorytmika i programowanie, Bazy danych, Bezpieczefistwo systeméw
informatycznych, Multimedia, grafika i technologie internetowe, Sieci

komputerowe, Tendencje w rozwoju informatyki)

Administracja sieciami komputerowymi
2017-01

CERTYFIKATY

E.14
(2019-06)
Tworzenie aplikacji internetowych i
baz danych oraz administrowanie
bazami

E.13
(2018-05)
Projektowanie lokalnych sieci
komputerowych i administrowanie

sieciami

CCNA Routing and Switching
(2017-05)
Introduction to Networks (Cisco

Networking Academy®)

E.12
(2017-08)
Montaz i eksploatacja komputeréw
osobistych oraz urzadzen

peryferyjnych
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\J
& PROJEKTY

® FX2 device manager

Aplikacja z interfejsem graficznym stuzaca sprawdzania parametréw i zarzadzania urzadzeniami.

Program byt stworzony w pythonie, pozwalat na taczenie sie ‘w tle’ do urzadzen za pomocg SSH i po wywotaniu
odpowiednich funkcji za pomocag GUI potrafit odczytywac, modyfikowac pliki czy tez wykonywac inne zestawy

czynnosci reprezentujac je w postaci graficznej (zautomatyzowanie zestawu polecen wykonywanych wczesniej

przez uzytkownika w konsoli).

[ ) Autoseller for Diablo 4

Grajac w nowga odstone Diablo napotkatem sie z uporczywym problemem sprawdzania statystyk kazdego
przedmiotu przed jego sprzedaza lub zniszczeniem. Pomystem na rozwiazanie tego problemu jest stworzenie
aplikaciji, ktora bedzie uruchamiac¢ dziatanie gtéwnej funkcjonalnosci po wecisnieciu wczesniej ustalonego
przycisku, nastepnie aplikacja ma pobiera¢ zdjecie z okna gry. Po otrzymaniu odpowiedniego zrzutu ekranu
aplikacja bedzie lokalizowa¢ kluczowe elementy interfejsu za pomocg metod wyszukiwania wzorcéw. Po
poprawnym zlokalizowaniu elementéw aplikacja bedzie zarzagdza¢ myszka i klawiatura oraz pobiera¢ kolejne
zrzuty ekranu kolejnych przedmiotéw z ekwipunku analizujgc ich opisy. Na podstawie otrzymanych opiséw
przedmiotéw oraz wczytanej konfiguracji aplikacja bedzie dokonywa¢ akcji zniszczenia / sprzedania przedmiotu
lub jego pozostawienia. Prace nad aplikacjg wcigz trwajg. Obecnie aplikacja poprawnie rozpoznaje wzorce
otwartego ekwipunku, wyswietlanego obszaru opisu przedmiotu oraz inne.Kolejnym etapem jest wykorzystanie
OCR (tesseract) w celu 'wyciaggniecia' opisow tekstowych z obrazu a w nastepnym etapie planowane jest
uruchomienie stworzenie strony internetowej przy pomocy Django, uruchomienie bazy danych na serwerze
zewnetrznym oraz zapewnienie komunikacji z aplikacjg desktopowa za pomoca API. Zamystem jest, aby
uzytkownik tworzyt konto na stronie internetowej i poziomu strony zarzadzat ustawieniami aplikacji.

@ Auto-bot for MC

Projekt weekendowy - stworzony w ciggu tygodnia w wolnych chwilach.Aplikacja stworzona dla grupy
znajomych na potrzeby zautomatyzowania (symulacja zachowan gracza) okreslonych dziatan w grze Minecraft na
jednym z publicznych serweréw. Dwie gtéwne zaimplementowane funkcje to 'automine' oraz 'autofarm'’
wykonujgce odpowiednie schematy czynnosci. Do okreslonych funkcjonalnosci zaimplementowano rézne
metody rozpoznawania wzorcow, analizy wycinkdw obrazow (zgodnos¢ pixeli), wysytanie wiadomosci na chat gry
oraz obstuge konfiguracji z pliku. Aplikacja posiada zaimplementowanego 'loggera’ znaczaco utatwiajacego
debugowanie. Pomysty na rozwdj: Dodanie rozpoznawania punktéw zycia gracza, odczytywanie i analiza
wiadomosci z chatu, odczytywanie wspoétrzednych z obrazu (przy uzyciu OCR) oraz implementacja okreslonych
dziatan na ich podstawie, dodanie 'przerwan' w przypadku braku znalezienia kluczowych wzorcow.

@ Smart-Green

System zarzadzania ogrodem oparty o hardware w postaci Raspberry pi + arduino + rézne czujniki oraz
wyswietlacz LCD. Projekt obejmuje stworzenie systemu automatycznie zarzadzajacego praca takich elementéw
jak pompy, wentylacja, dodatkowe oswietlenie, a to wszystko na podstawie danych z czujnikéw zbieranych w
czasie rzeczywistym gdzie odpowiednie zachowania sg wywotywane na podstawie zadanej konfiguracji.

W ramach projektu w kolejnych etapach przewiduje sie stworzenie aplikacji serwerowej, wykorzystanie narzedzi
takich jak OpenVPN oraz Grafana (+Influx) i stworzenie aplikacji mobilnej / webowej do zarzadzania 'systemem
ogrodu' przez uzytkownika. Projekt obejmuje petng implementacje poczawszy od doboru i zaprojektowania
hardware, zaprojektowanie i wykonanie obudowy (druk 3D + obrdbka) przez zebranie danych i ich analize az po
ustalenie logiki dziatania i wykonanie catego wymaganego oprogramowania. Poczatkowa wersja systemu
przewiduje obstuge po jednym rodzaju czujnikéw i sterowanie po jednym konkretnym przetacznikiem na ich
podstawie - w ramach pomystéw na rozwadj przewiduje sie dodanie obstugi wielu czujnikoéw, przetacznikéw i
obstuge zaleznosci miedzy nimi. Jest to projekt ktéry w wersji podstawowej powstat w ramach pracy
inzynierskiej.
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" PROJEKTY
I
DZIALALNOSC BADAWCZO-ROZWOJOWA

() SafeWay FX2 PT - technologia analizy obrazu w transporcie publicznym

01.04.2022 - 31.10.2022

Celem projektu, w ktérym bratem udziat byty prace nad opracowaniem nowego rozwigzania wykrywajgcego
niepozadane zachowania w pojezdzie przy uzyciu sieci neuronowych analizujgcych obraz z kamer
zainstalowanych w pojazdach transportu publicznego. Projekt zaktadat nauczenie sieci neuronowej miedzy
innymi wykrywania czy twarz pasazera jest zakryta - czy nosi prawidtowo maseczke zakrywajaca okolice ust i
nosa. W ramach projektu wymagane byto rowniez dobranie i dostosowanie hardware'u na potrzeby transportu
publicznego oraz adaptacje aplikacji webowej dla potrzeb transportu publicznego.

SMART CITY TECHNOLOGIES sp. z o. o.

o Industry Lab (Solaris)

24.01.2022 - 30.06.2022

Udziat w projekcie, ktéry obejmowat stworzenie systemu opartego o technologie sztucznej inteligencji
realizujgcego funkcjonalnos¢ zliczania pasazeréw wchodzacych i wychodzacych z autobuséw, liczenia pasazeréw
miedzy przystankami wewnatrz autobusu oraz zbadanie mozliwosci wykrycia intoksykacji kierowcy.

STERNKRAFT POLSKA sp. z o. o.

@ Program akceleracji KPT ScaleUp

12.07.2021 - 31.01.2022

Uczestniczytem w projekcie, ktéry zaktadat digitalizacje dokumentéw, systemu potwierdzania dostaw,
zwiekszenie bezpieczenstwa dostaw przez wprowadzenie unikalnego systemu dedykowanego do danej branzy
zwiekszajgcego bezpieczenstwo procedur, zelektronizowanie i przys$pieszenie proceséw. W ramach programu
powstat system zastepujacy papierowa wersje karty dystrybucji - aplikacja webowa oraz aplikacja na urzadzenia
z systemem Android. W ramach projektu pojazdy zostaty wyposazone w lokalizatory GPS, ktére zostaty
zintegrowane z aplikacjg web’owa.

STERNKRAFT POLSKA sp. z o. o.

() SafeWay FX2

01.09.2020 - 31.05.2021

Gtownym celem projektu w, ktérym bratem udziat byto stworzenie “SafeWay FX2” systemu
sprzetowo-programowego majacego na celu zmniejszenie ilosci kradziezy i oszustw w sektorze transportu w
Europie i na $wiecie, a tym samym wyeliminowanie strat ponoszonych przez producentéw, firmy dostawcze i
towarowe oraz firmy ubezpieczeniowe.

Jednym z gtéwnych aspektéw stworzonego systemu byta dynamiczna analiza obrazu oparta o zaawansowane
algorytmy detekcji ruchu, sieci neuronowych.

Stworzone urzadzenie instalowane byto i pracowato w ciezkich warunkach na busach i tirach.

Wyzwaniem sprzetowych byto stworzenie dedykowanego, autorskiego systemu chtodzenia dla urzadzenia
pracujgcego w szerokim zakresie temperatur przy zachowaniu niezawodnosci w przypadku wysokiej
wilgotnosci / opaddw, wibracji, réznych warunkéw swietlnych i innych warunkéw sektora TSL.

Poza pracami nad sztuczng inteligencja i niezawodnoscia sprzetowa prace obejmowaty réwniez aplikacje
webowg oraz zaawansowane oprogramowanie dziatajgce na samym urzadzeniu wyposazonym miedzy innymi w
takie funkcje jak zadymiarska, detekcji zaktdcania sygnatu, oszczedzania energii i wiele wiecej.

STERNKRAFT POLSKA sp. z o. o.
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